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Resumo

Gillan, um explorador filho de oceandgrafos famosos, parte em uma
aventura em busca dos seus pais que desapareceram num lugar
chamado Forgotten Shaft e agora ele tenta encontrar alguma pista sobre
o desaparecimento dos pais.

Como Funciona?

Forgotten Shaft € um jogo que combina elementos de exploracdo com a
realidade virtual para proporcionar uma bela e imersiva experiéncia nesse
universo marinho. Para jogar € necessaria a utilizacdo do Oculus Rift para
observar o ambiente e um controle de PS4 para interagdo com o jogo.
Explore esse oceano, tome cuidado com animais marinhos e encontre
runas para guiar o seu caminho pelo templo de uma antiga civilizagao...

Um templo... runas... escuridao...
“relato de um viajante”
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